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NAKOTNE

ESF pieauguso izglitibas projekts Nr. 8.4.1.0/16/1/001 “Nodarbinato personu
profesionalas kompetences pilnveide” 6. karta

Liepajas Universitates Miizizglitibas nodala

Studiju modulis “Spéele un interaktivitate maksla” (160 stundas)

Kompetence

Digitala satura veidoSana (DigiComp ietvars)

Digitalo kompetencu (DigComp) 2.1
Ilmenis

Vidgjs limenis 4

Studiju modula nosaukums
(un visi ietvertie studiju kursi un to
apjoms stundds)

Spéle un interaktivitate maksla

Interaktivitate ka makslas prakse 80 stundas

80 stundas

Spele kultiirvides un makslas konteksta

Studiju programmas nosaukums

Jauno mediju maksla

Izglitibas dokuments

Aplieciba

Prasibas iepriekséjai izglitibai

Vispargja vai profesionala videja izglitiba

Priek$zinasanu limenis

Datorlieto$anas prasmes.

Studija modula sasniedzamie
macisanas rezultati

* Studentam ir izpratne par sp€lu teoriju, gamifikaciju, interaktivitati
un tas pielietoSanu maksla.

* Studentam ir zinasanas par spéles attistibu no pirmsakumiem lidz
musdienam.

* Studentam ir izveidojusies vispar€ja izpratne par spéli un tas
potencialu 21.gadsimta.

* Studentam ir zinasanas par datorsp€lu izstrades programmatiiru un
tas pielietoSanas iesp&jam.

« Students iepazinies ar interakcijas veidiem un ir ieguvis tehniskas
iemanas interaktivu makslas darbu radiSana.

* Students spgj izveidot interaktivu spéli no idejas lidz tas realizacijai.
Students prot izmantot interaktivas tehnologijas: arduino, sensoru
slégumus, programmatiiru max/msp, Unreal engine 4.

« Students prot pienemt lémumus, uznemties atbildibu un iniciativu
veicot darbu individuali, komanda, vai darot citiem uzticéto darbu un
rast radoSus risinajumus.

* Studenti iegtist kompetences, kas nepiecieSamas patstavigam
darbam un sadarbibai, veidojot komandu, motivéjot to, istenojot
grupas un individualos projektus, un uznemoties atbildibu par
rezultatu. Studenta iegiitas zinasanas un iemanas dos iespgjas stradat
radosas un spélu industrija

Materialtehniskais nodrosinajums

Studentam nepiecieSams grafiski veiktsp&jigs personigais dators un
brivpieejas programmas Blender un Unity.

Studiju modula stundu (akademiskdas)

skaits, no kuram: el
kontaktstundas 64
patstavigais darbs 96

Nosléguma parbaudijums (veids) Eksamens — personiga projekta prezentacija
Izglitibas programmas isteno$anas 12

periods (nedelas)

Planotais macibu norises laiks

O darba dienas vakari




brivdienas

darba dienas, darba laika

X|O|Od

jaukti

Dalibnieka Iidzmaksajums (10%
no kop€jam macibu izmaksam)

72,00 Euro

Macibu izmaksas par vienu dalibnieku

720 Euro




